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■ご注意事項 

 本書の内容の一部または全部を無断転載することは禁じられています。 

 本書の内容に関しては今後予告無しに変更することがあります。 

 本書に記載されている会社名、商品名は商標または、登録商標です。 

 本書の内容については万全を期して作成いたしましたが、万一ご不審な点や誤り、記載漏れなど

お気づきの点がありましたら、本書リリース元までご連絡ください。 
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1. EduMallにログイン 

1.1. 通常ログイン 

① ブラウザのお気に入りから「EduMall」を選択します。 

もしくは、デスクトップに置かれた EduMallのショートカットアイコンを起動します。 

② ログイン IDとパスワードを入力して「ログイン」を押します。 

 

※ログイン画面で「学校 ID 入力に戻る」ボタンをクリックした場合は、以下の画面が表示され

ます。学校 IDの数字 8桁を入力してお進みください。 
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1.2. EduMall Lite へのログイン 

① ブラウザを起動し以下の URLを入力し、ログイン画面を表示します。 

https://school.edumall.jp/lite/EABS04001?gakko_id=学校 ID 

※学校 IDは"SC"を抜いた数字 8桁を指定してください。 

② ログイン IDとパスワードを入力して「ログイン」を押します。 

 

以降の操作方法については、「1.1.通常ログイン」と同様です。 
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1.3. ログイン ID を忘れたとき 

① ログイン画面の「ログイン IDを忘れたとき」を押してください。 

 

 

② メールアドレスを入力して、「送信」をクリックしてください。 

EduMallの 学校 ID・ログイン IDを、メールでお知らせします。 

メールアドレスがない場合は、管理者に相談してください。 
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1.4. パスワードを忘れたとき 

① ログイン画面の「パスワードを忘れたとき」を押してください。 

 

② メールアドレスを入力して、「送信」をクリックしてください。 

 

③ EduMallのパスワードをリセットできるメールが送られます。 

メールアドレスがない場合は、管理者に相談してください。 
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2. ホーム画面 

EduMallにログインすると、ホーム画面に遷移します。 

ホーム画面に表示する内容・コンテンツは、学校（利用者）により異なります。以下は代表的な表

示例です。 

① ピン留めされたコンテンツ 

よく使うコンテンツや気になるコンテンツを「ピン留めされたコンテンツ」に表示させるこ

とができます。 

② まわりでよく使われているコンテンツ 

自治体内でよく使われているコンテンツを表示します。 

③ アクティビティ（利用回数） 

ログインしている IDで、その月に何回コンテンツを利用しているか示します。 

④ アクティビティ（学校利用回数） 

学校全体として、その月のコンテンツ利用頻度を☆で示します。 

⑤ 利用状況参照へ 

利用状況をダウンロードする画面へ遷移します。（「5.3.1 利用状況ダウンロード」をご参照

ください。） 

⑥ 話題のコンテンツ 

EduMallユーザーで話題となっているコンテンツです。 

⑦ お知らせ 

EduMall運営事務局からのお知らせを表示します。 

⑧ 新しいコンテンツ 

EduMallに新規に登録されたコンテンツです。 
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2.1. コンテンツの起動 

コンテンツのサムネイルをクリックするか、右端にあるボタンをクリックし「起動」ボタンを押下

すると、別タブでコンテンツが起動します。 

 

 

⑦ 

⑥ 

⑤ 

③ ① 

② 

⑧ 

④ 
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2.2. コンテンツの詳細情報 

コンテンツのサムネイルの右端にあるボタンをクリックし「詳細」ボタンを押下すると、対象コン

テンツの詳細画面に遷移します。 
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2.3. コンテンツのピン留め 

よく使うコンテンツや気になるコンテンツを「ピン留めされたコンテンツ」に表示させることがで

きます。 

コンテンツのサムネイルの右端にあるボタンをクリックし「ピン留め」ボタンを押下すると、「ピ

ン留めされたコンテンツ」欄に対象コンテンツを表示します。（画面を再読み込みすると、最新の

内容を表示します。） 

 
「ピン留めされたコンテンツ」欄のコンテンツの表示をとりやめる場合には、「ピン留め外す」ボ

タンを押します。 

 
画面を再読み込みすると、最新の内容を表示します。 
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3. みつける画面 

EduMall で販売されているコンテンツの検索、無料での試用（15 時～24 時）、注文書作成等の一連

の操作を行う画面です。 

① 様々な条件でコンテンツを検索できます。 

② 管理者の先生は、自校内の先生が気になるコンテンツとして登録したものを確認できます。 

 トップ画面イメージ 

 

 様々な検索条件 

 

 

  

② 

① 
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＜検索の例：キーワード「教育出版 デジタル教科書」で検索＞ 

 

 

 

 

 
③ 気になる 

気になるリストへの登録/削除が行えます。（マーク内の数字は同契約団体内で気になる登録

されている数を表します。）「3.1. 気になるリスト」をご参照ください。 

 

④ 購入希望リストに入れる 

購入希望リストに入れることにより、他の先生が購入希望状況を確認できるようになります。

既に自分がリストに追加している場合は、ボタンを押すことはできません。「3.2. 購入希望

リスト」をご参照ください。 

⑤ 無料で試用する 

15時～24時まで、コンテンツは無料で試用することができます。 

検索結果のコンテンツ一覧から目的のサムネイルをクリック。 

表示順のプルダウンを選択

し直すことにより、表示順の

変更が可能です。 

 

③ 
④ 

⑤ 
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⑥ コンテンツに対してコメントを登録することができます。 

 

 コンテンツを活用した授業のノウハウを他の先生と共有できます。 

  

⑥ 
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3.1. 気になるリスト 

校内の先生が「気になるコンテンツ」へ登録している状況を確認できます。 

コンテンツタイトルの左のハートマークの右の数字で、何人の先生がお気に入りに登録しているか

確認できます。 

コンテンツタイトルを押すことにより、コンテンツ詳細画面へ遷移し、15時以降であれば「無料で

試用する」ことができます。 

 

 

 

 

  

「すべて」が選択されている場合、契約団体内の利用者が登録している

「気になる」コンテンツの一覧が表示されます。 

「気になる」登録され

ている件数が表示され

ます。 

自分が「気になる」登録しているコンテンツはこの画面から

「気になる」登録を解除することもできます。 
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3.2. 購入希望リスト 

管理者の先生は、自校の先生が購入を希望しているコンテンツを確認することができます。 

コンテンツ毎に「検討中」「確定」「却下」、「コンテンツ利用開始希望月」を設定し、「決定」を押

して注文書を作成します。 

コンテンツタイトルを押すことにより、コンテンツ詳細画面へ遷移し、15時以降であれば「無料で

試用する」ことができます。 

※「決定」を行っても、コンテンツ購入・配信は自動的には行われません。作成した注文書を導入

業者にお渡しください。 

 

 

 

 

 

 

 

状態の変更・リストの決定は、学校管理者のみ

が操作可能です。 

状態が「確定」になったコンテンツについて、

金額の合計対象になります。 
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3.3. 注文書作成履歴 

これまでに購入希望リストから作成した注文書の履歴を確認することができます。 

注文書は「PDF」「CSV」形式でダウンロードすることができます。 
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3.4. 注文履歴 

実際に注文したコンテンツの履歴を確認することができます。 

※EduMallで受発注内容の確認を行ったタイミングで表示が行われます。 

※内田洋行受発注システムにて、処理を行っていないコンテンツ（無料コンテンツ、パッケージの

代理配信）については表示されません。 

注文番号を押すことにより、注文書 PDFを確認することができます。 

コンテンツタイトルをクリックすることにより、コンテンツ詳細情報確認画面へ進みます。 

 

 

 

 

 

 

 

注文書 PDF 
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コンテンツ詳細情報確認画面 
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4. つかう画面 

「コンテンツ一覧」画面に表示する内容・コンテンツは学校・利用者により異なります。以下は代

表的な表示例です。 

「すべてのコンテンツ」欄には、利用できる全てのコンテンツが表示されています。 

検索機能を利用したり、表示順の切り替えを行うことで、「すべてのコンテンツ欄」に表示するコ

ンテンツの絞込みや表示順を変えたりすることができます。 

 
 

 

  

① ② ③ 
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4.1. 各種機能 

① パスワードリセット 

先生は児童・生徒のパスワードをリセットすることができます。 

 

 

 

例）ログイン ID「6200」の児童を押します。 

新しいパスワードを「手入力」、もしくは「自動生成」にて設定し、「更新」を押します。 

リセットには先生のパスワードも必要となります。 

 

リセット処理が完了すると、「パスワードを変更しました」メッセージを表示します。 

「新しいパスワードを自動生成しダウンロードする」を選択時は、パスワード通知ファイルが自

動的にダウンロードされます。 
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② ログインアシスト 

ログインアシスト機能は、一定時間利用可能なログインパスワード（以下、秘密の番号）を

生成することにより、児童・生徒が自身のパスワードが分からなくても EduMall にログイン

することを可能とする機能です。 

※本機能は、EduMallエッジサーバ内でのみ利用できる機能です。 

※秘密の番号は、発行から一定時間経過した場合は無効となります。無効となった場合は発

行をやり直してください。 

※秘密の番号は 1 人の先生 ID につき、1 つしか利用できません。再発行を行った場合、前に

発行した番号は無効となり利用できなくなります。 

ログインアシストを使うと、授業で使用するコンテンツのみを集めたボックス画面に直接進

むことができます。ボックスの作成については、「4.5.ボックス機能」をご参照ください。ボ

ックスは先生・学校管理者が自由に作成・変更することができ、学校内で共有されます。 

 

例）ログインアシストの設定例（ボックス名「朝学習」を指定） 

 
 

「番号発行」を押します。 
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「秘密の番号」が発行されるので、児童・生徒は以下のような「ログインアシスト」画面にて（こ

の画面は先生が提示用としても使います）、「ログイン ID」「先生 ID」「秘密の番号」を入力してロ

グインできます。（児童・生徒は自分の「パスワード」を忘れても、ログインアシストでログイン

できます。） 

 

 

 

児童・生徒がログインアシストでログインした場合のイメージ 
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③ 児童・生徒ビュー 

先生用アカウントでログインしたまま、先生がボックス機能を使って設定した内容など、児

童・生徒の画面の見え方を確認することができます。 
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4.2. 検索して起動する 

購入コンテンツが多数ある場合は、目的のコンテンツを検索することができます。 

 
 

4.3. ボックスから起動する 

あらかじめボックスを作っている場合には、ボックスをクリックしてボックスに登録されているコ

ンテンツを起動することができます。（「4.5.ボックス機能」をご参照ください。） 
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4.4. コンテンツ一覧から起動する 

「すべてのコンテンツ」から目的のサムネイルをクリックすることで、コンテンツが起動します。 

 

 

4.5. ボックス機能 

児童・生徒がログインアシスト機能を使ってログインすることにより、先生があらかじめ作成して

おいたボックスに児童・生徒を誘導することができます。ボックスにはその授業で使うコンテンツ

のみを登録します。 

新規登録を押します。 
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「ボックス名」「ボックス ID」「アイコン」を設定します。また、ボックスに登録するコンテンツを

設定し、最後に「登録」を押します。 

※ボックス IDは、既に他のボックスで利用している数字を設定することはできません。 

※公開状態は「児童・生徒に公開する」がチェックされていない場合は、児童・生徒の画面ではボ

ックスが非表示になります。 

 

コンテンツの「追加」ボタンを押下し、ボックスに追加するコンテンツを選択します。 

（複数選択可能） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ボックスに追加するコンテンツのチェックボックスにチェックを入れ、

「追加」ボタンを押します。 
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例）以下は、ボックス登録済み画面です。 

 
 

例）ボックス「朝学習」にコンテンツが二つ登録されています。 

再度内容を編集する場合には、「編集」を押して編集画面へ進みます。 

 

 

ボックス内に「朝学習」が表示されます。 
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5. 管理画面 

5.1. 購入 

5.1.1. 販売コンテンツ 

EduMallで販売されているコンテンツを検索する画面（「みつける」画面）へ遷移します。 

 

5.1.2. 気になるリスト 

「3.1. 気になるリスト」をご参照ください。 

 

5.1.3. 購入希望リスト 

「3.2. 購入希望リスト」をご参照ください。 

 

5.1.4. 注文書作成履歴 

「3.3. 注文書作成履歴」をご参照ください。 

 

5.1.5. 注文履歴 

「3.4. 注文履歴」をご参照ください。 
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5.2. ライセンス管理 

5.2.1. ライセンス 

購入中のコンテンツのライセンス状況を確認できます。 

各種条件を設定して表示を絞り込むこともできます。 

 

 

5.3. 利用状況参照 

5.3.1. 利用状況ダウンロード 

日別、月別で各コンテンツの利用状況を Excelファイルにてダウンロードできます。 
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5.4. 利用者管理 

5.4.1. 児童・生徒 

児童・生徒の登録状況を Excelファイルにてダウンロードできます。 

また、児童・生徒の新規登録や情報の更新、削除が可能です。 

 

 

例）児童ログイン ID「3100」の情報の更新 

 

例）新規登録 
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5.4.2. 先生、学校管理者 

自校の先生の登録状況を Excelファイルにてダウンロードできます。 

また、新規登録や個々の先生の情報の更新、削除が可能です。 

 

 

例）先生ログイン ID「sc0301@example.com」の情報の更新 

 
例）新規登録 
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5.5. コンテンツ登録 

5.5.1. ローカルコンテンツ 

学校でお持ちの Web型コンテンツを EduMallに登録して、校内でご利用いただけます。 

詳しくは導入業者までお問合せください。 

 

 

5.6. 基本情報管理 

5.6.1. 学校 

学校情報や EduMall設定情報を確認することができます。 

 

 

 


